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Resumen

Se presenta en el texto la descripcion de las estrategias disenadas por un profesor del
CCH para integrar las TIC en los procesos de ensenanza-aprendizaje en el drea
Historico-Social con énfasis en la materia de Anfropologia.

Palabras clave: TIC, docencia, formacién critica.

Cuando yo he ganado me he senfido orgulloso por ser
rarédmuri, pero no diferente o superior al otro, (...) porque
aquellas personas son de la misma gente o de la misma
comunidad y yo no debo sentirme diferente por ganar,
porque mi alma lo hizo {...) cuando uno pierde siente que
no hice la cosa como tenia que hacer, que no entendi el
camino, {(...)

Testimonio de Martin Chaves, corredor rardmuri
de Rejogochi Chihuahua (Acuna, 2006:117-118)

Frecuentemente muchas de las personas que emplean la tecnologia digital no tienen,
o al menos en mi caso, una nocidn de algunos contextos con los que la podemos
relacionar?®, pero se habla poco a nivel sobre las situaciones concomitantes al uso de
estas y las perspectivas de ello que superen los comentarios cotidianos o del sentfido
comun, asi como de unas fantasias muy separadas de la realidad inmediata y las de
rechazo intransigente, todas ellas completamente inUtiles.

15 El presente ensayo no hubiera sido posible sin el apoyo de los maestros Trinidad Garcia y Ma. Isabel
Diaz del Castillo con su presencia en cursos para docentes, en la organizacion del Seminario de Modelo
Educativo (junto con el doctor José de JesUs Bazdn) y en la generosa y solidaria contribucion de
compartirme mds fuentes para redactar estas lineas. También de la doctora Isaura Garcia Lopez BUAP
para el tema de Inteligencia Artificial, y a quien ademds le debo, junto con Paris Aguilar el haberme
titulado de licenciatura en Etnologia. Asi como a Consuelo Solis Herndndez (de juegos tradicionales
AJDAT DF AC #ajdatdf #fmjdat) por su participacion en mi existencia en general y en la promocidén de
los juegos tradicionales en distintos contextos y que en este trabajo en particular me ayudd a definir la
tercera estrategia educativa que presento.

16 Como la diferencia entre las TIC, las TAC, aplicacién de las anteriores a la educacién, TEP, etc.)
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El presente escrito se enfocard en describir la forma en que se han
instrumentado las herramientas digitales en algunos procesos de ensenanza que
experimenté en el CCH Sur durante la pandemia y la “postpandemia” (o el también
dificil proceso de reincorporaciéon a las aulas después de varios anos de contacto en
linea), impartiendo las materias de Historia Universal Moderna y Contempordnea l vy I,
asi como en Antropologia | y Il, con escenarios de muy complicadas caracteristicas,
pretendo no solo narrar algunas de mis estrategias, sino ponerlas a discusion y uso de
la comunidad.

Elegi sélo algunos aspectos relacionados con el tema, basdndome en las
reflexiones e investigaciones de algunos autores: la relevancia de la destreza del
manejo de las herramientas para el usuario, algunas de las implicaciones de las
comunidades sociales entabladas con el empleo de las herramientas, y las
implicaciones de ello en posibles identidades o procesos identitarios construidos por
las personas involucradas.

Los hermanos Ramirez campeones en ultramaratones, nunca suficientemente reconocidos por el
gobierno Esta foto de Autor desconocido esta bajo licencia CC BY-SA-NC

https://youtu.be/VFRFVD57fn8

'\‘ VEFE 44 a.
Jacinta Francisco, encarcelada tres anos sin defensa por no hablar castellano
Esta foto de Autor desconocido esta bajo licencia CC BY-NC

Las personas que aparecen reciben agresiones racistas en diverso grado, pero las reciben
(Georges Floyd, Jacinta Francisco-encarcelada injustamente por no halar castellano; e
incluso los hermanos Ramirez, ulfra maratonistas mexicanos).

Cesar Coll, al reportar los resultados de una investigacién hecha por un equipo
de trabajo con relacién a los frutos del empleo de las herramientas digitales en cinco
casos distintos de ensenanza. Reiterando su coincidencia con Vygotsky con relacion
a que el proceso de ensenanza incorpora elementos del entorno social enfre ellos
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“instrumentos simbdlicos (...que permiten la...) adaptacion activa al medio”(2008:3),
anade gue las TIC no constituyen un nuevo sistema semidtico, pues emplean los
simbolos ya existentes, pero si se ha creado con ello un nuevo sistema de obtencion,
trasmision y uso de la informacion, pero que deben ser asumidos como tales, como
herramientas, como medios para los humanos y sus necesidades (refiiendo al
interesante término anglosajon “mindtools™), puesto que “permiten que las personas,
en general, y los aprendices, en particular, re-presenten de diversas maneras su
conocimiento y puedan reflexionar sobre él, apropidndoselo de manera mds
significativa.” (2008:3)'7 o sea si se obtienen aportes o “valor anadido™ (2008:5) para
mejorar las practicas educativas en donde el tridngulo interactivo entablado entre:
contenido u objeto de la ensenanza y aprendizaje, la actividad instruccional del
profesor y la actividad del alumnado.

Al analizar detalladamente los resultados de cinco secuencias: a) un curso de
lengua catalana para adultos extranjeros un tanto orientado al autoaprendizaje
empleando material multimedia, b) una actividad para alumnos de la asignatura
virtual Psicologia de la instruccién en Cataluna, ¢) en el desarrollo de un tema de
Historia contempordnea en la Universidad de Barcelona (de cardcter presencial), d)
en un proyecto de ensenanza secundaria obligatoria con miras a la conocer ciudad
de Barcelona cuyos aprendices deben realizar una pdgina web como conclusion y
e) un proyecto colaborativo con personas de 12 anos de edad. Cada uno con
caracteristicas y requerimientos muy diversos.

Coll plantea como resultados de la investigacion en sintesis que existen usos
previstos en las TIC que no son empleados por alumnado y docentes, asi como usos
no previstos que si aparecen, pero que en general: “resulta habitual que los profesores
y alumnos hacen realmente con las TIC en el desarrollo de las secuencias diddcticas
se desvie de manera significativa de lo que los profesores habian previsto o anticipado
hacer, y en Ultimo término de aquello para lo que querian incorporar las TIC a las
secuencias.” (Coll, 2008:12). Se tiende, de acuerdo con los resultados que obtuvieron,
a emplear las herramientas en los términos en que estdn configuradas, sometidos a
sus determinantes. Pero se deben eludir también situaciones como lo encontrado en
ofros estudios, fambién en Cataluna, que sugieren que: “el profesorado fiende a
utilizar Internet para mantener los patrones de docencia tradicionales, mds que para
innovar.” (Coll, 2008:14) o sea para cubrir un requisito oficial. Dos extremos que
definitivamente se deben evitar.

7Y nos recuerda oportunamente que: “pueden actuar, por citar sélo algunos ejemplos, como
herramientas de apoyo a la organizacion semdntica de la informacién (bases de datos, redes
conceptuales, etc.), a la comprensidon de relaciones funcionales (hojas de cdlculo, micromundos,
simulaciones, etc.), a la interpretacion de la informacion (herramientas de visualizacion, etc.), o a la
comunicacién entre personas (correo electréonico, videoconferencia, mensajeria instantdnea, chat,
etc.)” (Coll, 2008:3-4) (subrayado mio EGK)
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Avril Loveless en su texto sobre las identidades en el aprendizaje, parte de una
reflexion critica pues nos dice que la manera de valorar los resultados del empleo de
herramientas digitales se ha enfocado sélo a los resultados y no al procedimiento y su
estructura, haciendo referencia al citado Vygotsky, la doctora en investigacion
educativa, junto con Ben Wiliamson, nos comenta que para el autor ruso el
conocimiento se construye a partir de la interaccién con el entorno social y natural y
que ante el uso de las herramientas digitales es necesario: “El aprendizaje es activo y
dindmico, no solo al plantear y resolver problemas de nuevas experiencias, sino
también para crear nuevos problemas que hay que resolver.” (Loveless, 2017:133) y es
necesario, continuan, que los aprendices adquieran la habilidad de conferir a las
herramientas la facultad de satisfacer las necesidades de si mismo como usuario y no
sélo como espectador o casi victima de los lineamientos de las herramientas.

Dividen en cuatro las etapas en que el aprendiz actia como participante
activo, involucrado (se le ha nombrado “persona-plus” por muchos autores), a saber:
conocimiento, de contenidos y de estrategias; representaciones, en donde los datos
son clasificados en términos como documentos, modelos visuales, tablas, formulas,
simulaciones, etc.; recuperacion, la forma de acceder al dato, va desde las
busquedas concretar hasta la de problemas elaborados que contextualizan la
materia en que se desenvuelvan; y la construccion, o manera en que se posibilita que
las personas articulen sus datos en nuevas estructuras de conocimiento. Y nos dicen a
los docentes, entre otros aspectos que: “El reto de los educadores es comprender los
tipos de contextos que pueden generarse particularmente en la era digital y el modo
en gque la imaginacion de los aprendices se implica con agencialidad para reconocer
las posibilidades de las herramientas digitales.” (2017:143) Y ello implica que
comprendamos nuestro papel en el proceso y el aprendiz revisualizd al docente y su
funcion pues: “Comprendid que su papel estriba en disenar experiencias de
aprendizaje para hacer que los alumnos sean capaces de usar las herramientas,
recursos y pericia de ofras personas para aprender.” (2017:130)

Teniendo en cuenta lo anterior me parece importante la definicion de
pensamiento que los autores retoman del antropdlogo Clifford Geertz'® que plantea:

Pensar consiste no en “lo que sucede en la cabeza” (aungue lo que sucede
ahiy en cualquier otra parte es necesario para que el pensamiento se produzca), sino
en transitar por simbolos significativos; y aunque la mayoria de ellos sean palabras,
también hablamos de gestos, dibujos, sonidos musicales o dispositivos mecdnicos
como relojes (Geertz 1973:45)

18 quien centra su propuesta metodoldgica, que nombra “descripcidn densa”, en la que el investigador
no juzgue, sino que refiera la posible significacién de lo observado para los protagonistas como elemento
a privilegiar en la narracién.
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(Loveless, 2017:138)

Pero personalmente me parece que Loveless y Wililamson se equivocan en
considerar a la identidad como un producto mds de una larga lista de elementos con
los que cuentan las actividades digitales a la identidad'?, puesto que este concepto,
asi como el de cultura constituyen un factor esencial en los humanos durante varios o
todos los acontecimientos de su existencia. Es ademds un proceso que se genera y
transforma prdcticamente a lo largo de toda la existencia de los humanos y es
resulfado de la interaccion con las distintas esferas del entorno (natural y social).

A partir de lo anterior y como identidad y cultura son categorias de gran
importancia para el andlisis y descripcion sobre la humanidad. Pero, sobre todo,
porgue son interesantes elementos que los estudiantes podrian plantear como
resultado propositivo de su conocimiento, es por lo que me permitiré un breve
paréntesis de como he manejado el fransformante proceso de abordar dichos temas
en el aula (particularmente en la materia de Antropologia | y Il que se imparte en el
CCH en qguinto y sexto semestre). Seré breve y concreto y sélo para ejemplificar
mencionaré algunos de los muchos autores que se relacionan con los conceptos.

ldentidad es un aspecto de la humanidad que ha sido manipulado por muchas
instancias, particularmente con finalidades hegemodnicas, su definicion se ha
teatralizado por muchos estados nacionales como el nuestro.

Federico Navarrete define identidad como: “la forma en que las personas y 1os
grupos humanos definen quiénes son y lo que significa ser eso que son.” (Navarrete,
2004, 23-24), en aula me permito agregar que es la manera en que Nos reconocemaos
y nos reconocen como integrantes y lo que ello significa. Maria Ana Portal en un
profundo y reflexivo estudio sobre la fiesta patronal en san Andrés Totoltepec Tlalpan,
nos comenta enfre muchos factores que describe pormenorizadamente que: “La
identidad de un grupo social se teje en la vida cotidiana, en su quehacer diario, en
todas esas prdcticas individuales cuyo sentido social se actualiza ciclicamente en los
rituales.” (1997:43) Entre los numerosos elementos que convergen en el fendmeno,
elegi aquel en el que la doctora Portal plantea: “La fiesta de San Andrés se inserta en
el sistema ritual de Tlalpan (...) y es lo que podemos considerar una tradiciéon
reinventada durante los inicios del siglo XX...” (1997:207), lo cual implica que “el ritual
mismo contenga un sinfin de elementos contempordneos que contrastan con la
aparente determinacion de los elementos del pasados; se constituye asi (...) en un
hibrido en el cual (...) encontramos no solo cruces interculturales sino también cruces
histéricos.” (1997:208) que se expresan en la presencia de distinfos géneros musicales

19 “"Conceptos como los de mediacion, actividad, intencidén, contexto, cultura, identidad, conexién,
participacién, andamiaje o scaffolding, autenticidad, comunidad, ecologia y narrativa suponen
aportaciones a la complejidad del aprendizaje humano” (2017:133)
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(desde lo que suponemos prehispdnico hasta bandas modernas), carteles de
Madonna a la venta junto con los de la guadalupana, venta de recipientes de
plastico junto a barro de Oaxaca, la manera de vestir de los danzantes también estd
involucrada: santiagos con casco de obrero, tenis adidas en los chinelos, short de
poliéster en lugar del taparrabo de los concheros y agrega: “Si no fuese asi, el ritual
de la fiesta patronal no tendria un sentido cultural, no detentaria la fuerza social {...)
desde donde los habitantes de San Andrés Totoltepec construyen su identidad vy
experimentan la vida urbana” (1997: 209)2

En cuanto a cultura debemos plantearla de manera muy general (que
abarque a todas las sociedades humanas) definiéndola como un conjunto de formas
de manifestacion, de expresion y caracteristicas humanas, sin privilegiar entre ellas,
como frecuentemente ocurre, las relacionadas con el conocimiento (generalmente
el hegemonico) y es una categoria con relacion al cual se debe mencionar, ademds,
que es muy indebido emplearla con la ambigUedad de sustituir a un indeterminado
etcétera, como ocurre en muchas ocasiones que se incluye.

Edward Tylor la resalta como un conjunto de aspectos heredados o trasmitidos
por generaciones (rompiendo junto con Lewis Morgan con el providencialismo y
siguiendo al secularismo ilustrado), Malinowski enfatiza en los elementos técnicos o
herramientas empleadas, C. Geertz (ya citado arriba) lo hace en las manifestaciones
simbdlicas. Franz Boas y Guillermo Bonfil en aspectos que resaltan sus planteamientos
tedricos.?!

Volviendo a los contextos digitales, cuyas modificaciones activas por parte de
los aprendices y los docentes bien pueden tomar en cuenta las categorias
mencionadas, y que Loveless parece diluir en un largo listado o considerarlas
consecuencias mecdnicas del empleo de las TIC sin precedente alguno, la
investigadora britdnica sobre la educacién nos dice: “La presencia de herramientas

20 Sin dnimo de abusar del lector de estas lineas y efectuando un resumen tan reducido que resulta casi
ofensivo a su autor, el doctor Gilberto Giménez enfatiza dentro de la reflexion relacionada con la
identidad la categoria de pertenencia diciendo que es algo que para la persona que vive: “implica
analizar la forma en que un grupo social se pregunta y se responde, en el plano vivencial, (...) hacia la
cual experimenta un sentimiento de lealtad, (...que...) se redliza generalmente mediante la asuncion de
un rol dentfro de la colectividad (...) mediante la apropiacién e interiorizaciéon al menos parcial del
complejo simbdlico-cultural” (Giménez, 2000:45 y 47) se puede decir: la manera en que los actores que
se incorporardn a un determinado nucleo social, asumen el entframado semidtico, simbdlico de dicho
grupo.

21 Franz Boas la define como: “...la totalidad de las reacciones y actividades mentales vy fisicas que
caracterizan la conducta de los individuos componentes de un grupo social, colectiva e individualmente,
enrelacién a su ambiente natural, a otros grupos, a miembros del mismo grupo y de cada individuo hacia
si mismo."” (1964:166). Bonfil, al resaltar la manera en que la produccidn artesanal es devalorada en
distintos niveles sociales nos dice: “...la cultura es el conjunto de simbolos, valores, actitudes, habilidades,
conocimientos, significados, formas de comunicacién y organizacién sociales, y bienes materiales, que
hacen posible la vida de una sociedad determinada y le permiten transformarse y reproducirse como
tal, de una generacién a las siguientes.” (1985:46)
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multimedia para componer presentaciones con texto, imagen, sonido e hipervinculos
puede resultar disruptivo para las concepciones mds tradicionales de las asignaturas
curriculares de la escuela.” (2017:144). Puede, entonces, deconstruir los viejos vicios
cognitivos y promover nuevas realidades. Planteaba tambiénla posibilidad de que
como resultado de la inclusion en ambientes digitales (con la convergencia,
recordemos lo dicho antes, de: conocimiento, representaciones, recuperacion y
construccion) se crean: “Las comunidades de aprendizaje informales y distribuidas
(...que...) se basan en todas estas caracteristicas.” (1997:136).

Otros autores posteriores al mds que estructural, gue nunca sélo coyuntural, casi
traumdtico suceso de la presencia mundial del COVID 19, agregan que la situacion
educativa de confinamiento forzoso acentud la posibilidad de superar muchas de las
fuertes limitaciones educativas existentes. Partamos de la afirmacion del pedagogo
cataldn Jordi Adell Segura en el sentido de que: “...detfrds de las propuestas de
transformacion digital de la universidad, que se presentan como urgentes, evidentes
y necesarias, late una vision de la institucion basada en el marco conceptual del
pensamiento neoliberal, la educacidn como inversion en capital humano, el
estudiante como cliente y producto, la universidad compitiendo en un mercado
abierto, el gerencialismo en la gestion.” (2024:13). La doctora Miriam Kap, plantea a
la: “diddctica indisciplinada como un proceso imaginativo, colectivo y de disefio, que
implica un posicionamiento critico y confrahegemonico respecto de la diddctica
tradicional.” (2024:93). Se puede adoptar, nos dice, una nueva estrategia que supere
las taxativas mercantiles opresoras, tanto en docentes como en estudiantes, scémo?:
“...interviniendo plataformas y aplicaciones, construyendo puentes con los modos de
produccién de conocimiento de los jévenes y profanando los usos comerciales de las
tecnologias.” (2024:105). Los ambientes y las herramientas digitales mismas podemos
y debemos traducirles en algo orientado a una existencia nueva.

En lo referente a la Inteligencia Arfificial (IA), que con mucha frecuencia se
“reflexiona’” en los términos planteados en el segundo pdrrafo al inicio de este ensayo,
requiere, este y los demdas recursos digitales, como todo tipo de herramienta, de un
uso responsable y honesto. Al apoyarme en un tfrabajo de una estudiante de la
Universidad de la Coruna, se percibe la preocupacion sobre la invasion a la
informacion privada, algo que parece ser de dominio publico, pero me alarmé lo que
refiere a: “... podemos afirmar que el desarrollo de la Inteligencia Artificial acarrea,
como ya vimos, sesgos algoritmicos. Por ello, es preciso seguir investigando para
erradicar dichos sesgos, de lo confrario, agravard las desigualdades sociales
existentes de clase, etnia, género, etc. De esta manera, hay que tener presente que
los resultados de una |A pueden no ser neutros, por lo que debe mantenerse un control
humano.” (2020:59) Me parece que se refiere a los elementos arrojados como
resulfado en los buscadores basados en un conjunto definido y muy estrecho de
posibles preferencias de los consumidores, Io que arroja una posible postura a favor
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de las dictaduras, como observé en muchos de los resultados durante el ano pasado
al solicitar datos sobre absolutismo en Espana, los buscadores arrojaban en lugar de
Carlos V o Felipe Il (siglo XVI), a Alfonso XlII, fuente de supuesta inspiracion del dictador
Francisco Franco vy sus aliados.

Las estrategias que modestamente pongo a su consideracion, aclaro, no
fueron disenadas para lograr los importantes objetivos aqui sugeridos, pero
involucraron el empleo de recursos y ambientes digitales tanto de manera obligada
(durante la pandemia) como de manera complementaria:

Q) La elaboracién de una nube de palabras (empleando WordArt) luego de la
lectura del texto de lldn Semo sobre la guerra metacognitiva: el alumnado elabord y
explicd un esquema integrado con palabras clave cuya presencia fue argumentada,
o nube de palabras y lo describia con un audio de no mds de cinco minutos.2? Solo
emplearé un ejemplo, el del frabajo de Pablo Saucedo de segundo semestre, quien
explicd su trabajo con una importante vision critica y descriptiva:

https://correocchunam.sharepoint.com/:i:/s/AntropologaProgramaAjustado/Eaf-
CHCODVVIg0Q2KG--vxQBIXFagk-UNWNPEb-taNJWdQQ2e=amFyKf

(”‘ﬂl‘m nto de |d socieda %

& CAMPODEBIITIIM §

‘%,\ letace onc /< ncia

o~ %%M

https://correocchunam.sharepoint.com/:v:/s/AntropologaProgramaAjustado/EflIFom
x88gRM1VDj7zDTrecBBt80OMgC1Cc pVidjviv8Lg2e=i41Jcy

2 Semo, |. (2022, 17 febrero). La metaconciencia como campo de guerra. La Jornada.
https://www .jornada.com.mx/notas/2022/02/17/politica/la-metaconciencia-como-campo-de-guerra/
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Brenda Rivera eligié CCH, luego de
una clase en linea conmigo

b) Durante la pandemia se realizd en linea el Tzompantli Calaverdn, actividad
que consiste en que los estudiantes definan un personaje que admires (artista, familiar,
etc.), se caractericen del mismo disfrazdndose y maquilldndose el rostro como
calavera (para lo cual se les capacitd, con video en linea y con asesoria apoyada
con el alumnado instruido por nosotros al respecto, en la explanada del Plantel.
Posteriormente leyeron una calavera literaria alusiva que redactaron con el apoyo del
poeta Carlos Perea (exalumno del Plantel Sur). Aqui una pequena muestra del apoyo
de Camel Perea en el auditorio audiovisual en la fransicion post-pandemia:

https://www.facebook.com/share/v/X82CageaYTNNATBW/

Asi como el del evento y su presentaciéon en a través de la plataforma zoom y con el
invaluable apoyo de los departamentos de Difusidon Cultural y Sistemas del Plantel Sur:

https://www.facebook.com/share/v/vFé6BGdkarhj5GBTN/

Recomiendo del minuto 00:19 al 8:00, en donde estd la explicacién general del
Tzompantli, del minuto 8:21 al 9:40 presentacion; del minuto 30:57 al 32:41, como
ejemplo de los versos. Pero sobre todo recomiendo del minuto 1:00:05 al 1:10:09, en
donde el alumnado expresa su opinidn sobre los resultados de la actividad que
combina diversas habilidades y formas de expresion, asi como valorar las
manifestaciones culturales del entorno del alumnado con un pronunciamiento propio.

c) Otra actividad de la que nos sentimos orgullosos es la de la jornada cultural
ldentidad y Tradiciones, que se ha llevado a cabo desde hace mds de diez anos, en
la que el alumnado expresa su critica a la opresidn ejercida por la sociedad machista
hacia las mujeres (repito se efectua el evento desde hace diez anos) realizando
carteles que reflejen ello y teniendo como apoyo la lectura de largometrajes como
Los caifanes, La sal de la tierra, entre ofros. Paralelamente se realizan conferencias y
se practican juegos tradicionales, pero todo ello de manera presencial. Ejemplo
importante en linea son estas dos conferencias:
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Dra. Ek Del Val de Gortari FES Morelia UNAM

https://www.facebook.com/share/v/xZifmpkvm2gzZodA/

Dr. Le6n Garcia Garagarza UCLA

https://www.facebook.com/share/v/vR4QFhphHM821Qé6/

Pero consideramos Consuelo Solis y yo importante como elemento con ambiente
multimedia la realizacién de un breve video, también durante el confinamiento, para
promover los juegos fradicionales en la VIl Fiesta de las Ciencias y las Humanidades
por parte del Departamento de Difusion Cultural del Plantel Sur de ese entonces.

https://www.facebook.com/share/v/i{CUpapyt2iKpnR8n/emibextid=Z719mé

A manera de conclusion propositiva y esperando que la presente reflexion no
sea solo parafrasear lo expuesto por los autores mencionados sino invitando a una
real transformacién del ejercicio educativo. Anotare una cita de cada autor:

Loveless: el uso innovador de las TIC, “Contribuyen a unos fluidos ‘almacenes
digitales’ de conocimiento, escogiendo y tomando decisiones en vez de acumulando
y reproduciendo lo que ya se sabe.” (1997:145), algo muy parecido a planteamientos
del Modelo Educativo del CCH.

Coll: “el andilisis de las formas de organizacién de la actividad conjunta podria,
desde una perspectiva tedrica de cardcter sociocultural, ofrecer un punto de
engarce relevante en el intento de construir una aproximacién global e integrada al
complejo problema de la incorporacién de las TIC a los procesos educativos formales,
sus efectos, sus potencialidades y sus limitaciones.” (2008:16)

Kap: “Una didactica indisciplinada corre los limites y se extiende mds alld de las
domesticaciones institucionales, buscando lo desconocido y dando forma a lo
impensado (...) La diddctica indisciplinada convoca a imaginar dindmicas
novedosas, que involucran emociones, sentimientos, lenguaje, corporeidad vy
experiencias intersubjetivas. Ademds, promueve prdcticas de ensenanza
comprometidas con la comunidad preocupadas por aprendizajes duraderos vy
significativos que creen lazos de solidaridad y enfrenten cualquier fipo de
sometimiento, discriminacién y exclusion. (...) es un espacio para lo provisional y lo
experimental, (...) y nos invita a construir dindmicas alternativas que cuestionan y
discuten con las teorias dominantes.” (2024:119)

Estas lineas son una modesta muestra de las actividades docentes realizadas
en varios contextos, asi como de algunos elementos tedricos que espero contribuyan
al mejoramiento del ejercicio docente y a la adecuacion del empleo de
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herramientas, tanto convencionales como digitales, con un acercamiento progresivo
y progresista hacia la transformacion de todos los actuantes involucrados en el
proceso educativo, mismo que hemos asumido con gran valentia y valia en distintas
etapas. Tenemos el camino, que alude el testimonio del corredor rarédmuri del epigrafe
de este ensayo, es nuestro deber repensarlo, recorrerlo y analizarlo para mejorar
nuestros resultados y nuestra existencia.
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